
  

Mythen überwinden!
● Microsoft essenziell für den Beruf

– es handelt sich lediglich um frühe Produktschulung

– stattdessen Vermittlung von Funktionsweise, technischem Grundwissen und Medienkompetenz

● Standardsoftware für „alle“

– nicht in der phänomenalen Qualität begründet

– frühe Produktbindung durch Lockvogel-Angebote

● Fehlende Erfahrung der Lehrer bzw. fehlende Admins mit Alternativen

– verfehlte digitale Bildungspolitik an Schulen in der Vergangenheit

– alternative Lösungen wie Linux & Co. oft viel einfacher zu warten

● Bedienbarkeit / Benutzerfreundlichkeit

– manipulative Bedienkonzepte vor allem hinsichtlich Datenschutz- bzw. Privatsphäre-Entscheidungen

– gefühlte Nutzerfreundlichkeit auf Grund von früher Produktbindung

https://www.kuketz-blog.de/bildungswesen-entlarvung-der-haeufigsten-microsoft-mythen/


